Die Baumeister von Arkadia
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Mitte sol ein prichiges Kastellthronen, errichtet
von den besten Baumeistern des Landes.

Thr seid diese Baumeister, Inr bestimmt den Grund-
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Arkadia, eine fantastische Stadt wird gegriindet und aufgebaut. Die Spielenden schlipfen in
die Rollen von Baumeistern und errichten Gebaude fir Gebaude die Stadt Arkadia. Sie bauen
im Auftrag vier wohlhabender Familien Wohnhauser, Bauernhofe, Wirtshauser, Mihlen,
Schmieden, Handelskontore und Kloster, eben alles, was eine Stadt braucht. AuRerdem soll in
Arkadia ein prachtiges Kastell entstehen, zu dessen Errichtung diese vier Familien
(Tuchhandler, Gewdrzhadndler, Zimmerleute und Silberschmiede) einen grofRen Anteil
beitragen mdchten, um Ansehen und Einfluss in der jungen Stadt zu gewinnen.

Auch die Baumeister haben ein Interesse daran, dass bestimmte Familien ein groRes Ansehen
in der Stadt geniellen. Je mehr diese zum Bau des Kastells beigetragen haben, desto
wertvoller sind ihre Siegel und genau diese erhalten die Baumeister fir die Vollendung eines
Gebdudes. Die Baumeister kdnnen die Siegel in Gold eintauschen und — Ehre hin oder her —
Die Baumeister von Arkadia gewinnt der Spieler, der am Ende das meiste Gold gescheffelt
hat.

https://www.reich-der-spiele.de/kritiken/DieBaumeisterVonArkadia



